KUSATMA XV
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B TOPLAMDA 180 IKONUN BULUNDUGU VE 24 FARKLI iCON CESIDININ BULUNDUGU
OYNUMDA AMAGC RAKIBIN KALESINE SALDIRIP KALE PUANLARINI SIFIRA
INDIRMEKTIR

B GENEL OLARAK KALE PUANI 30 OLSADA ISTERSENIZ RAKIBINIZLE ANLASIP
FARKLI KALE PUANLARI iLE OYNAYABILIRSINiZ

M EGERKI RAKIBIN TUM IKONLLARI BITERSE OTOMATIK OLARAK KAZANIRSINIZ
GUNKU RAKIP ZATEN KALE PUANLARINI KORUYAMAZ

B BiR IKONUN MENZILINDE RAKIBIN iCONU VARSA VE GUC DEGERI RAKIBIN CAN
DEGERINDEN GUCLU iSE ONU OLDURUR EGERKI GUC DEGERI CAN DEGERINDEN
GUGSUZSE RAKIBIN CAN DEGERINDEN SENIN SALDIRI PUANIN DUSER ORNEK
VERMEK GEREKIRSE RAKIBIN CANI 10 VE SEN SALDIRI GUCU 5 OLAN BIR IKONLA
SALDIRIRSAN RAKIBIN CAN DEGERI BIR SONRAKI TUR 5 E DUSER

B KARTLARININ BAZILARININ OZEL GUCLER| VARDIR BUNLARA DIKKAT EDILMELI
VE STRATEJi BUNA GORE HAZIRLANMALI

M OYUN 2 YADA 4 KiSIYLE OYNANABILIR YA 2 KiSI KARSILIKLI SANTRANG GiBI YADA 4 KiSi
IKISERLI GRUP OLARAK OYNAYA BILIRLER EL BASLAMADAN ONCE ICONLAR KARISTIRILIP
DAGILIR YADA RAKIBINIZLE ANLASARAK KENDI DESTENIZi DE YAPABILIRSINIZ

B HERTUR 3 HAMLE YAPABILIRSINIZ BIR IKONU HAREKET ETTIRMEK 1 HAMLEDIR SALDIRMAKTA
BiR HAMLEDIR IKONU SAHAYA KOYMAKDA BiR HAMLE OZEL iKONLARIN OZELLIKLERINi
KULLANMAKTA 1 HAMLEDIR

W BIRIKON BiR TURDA SADECE 1 KERE SALDIRABILIR
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KON
OZELLIKLERI




HER KAREYE SALDIRABILIR ADI UZERINDE

Mesafe lerzit
OYUNCUNUN SAHADA NE KADAR IKON SAHADA BULUNDUGU ISAREN\N
KARE ILERLEMESINI GOSTEREN ETRAFINDAKI 3 KARE UZAKLIGINDAKI
GOSTERGEDIR KILIC IKONU SAHADA 3 3 -
HERTUR 3 ADIM ATABILIR 'VURUS$ MENZILI DEMEK DAHA DOGRU
(an Ljuc

ICONUN DEFANSIF GUCUNU GOSTEREN
KISIM BU ICON GUCU 5 VE DAHA FAZLA
OLMAYAN BIR ICON TARAFINDAN SALDIRIYA
UGRARSA OLMEZ FAKAT GUCU 3 OLAN BIR
ICON SALDIRIRSA CANI 2 YE DUSER YANI
HER HASAR ALDIGINDA CANI DUSER

ICONUN SALDIRI GUCUNU GOSTEREN
KISIM ORNEK VERMEK GEREKIRSE RAKIBIN
CANI 3 OLAN BIR ICONUNA VURURSA

0 ICONU YOK EDER ICONUN OFANSIF
YONUDUR OZETLE
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BUYUCU 2

Bu biyiicu sahada istedigi yere
isinlanabilir buydcd her tur iginlanarak
konumunu degistirebilir

ziczAG
BUYUCUSU

Bu blylict sahadaki kendi iconlarinin

hepsinin menzilinde zigzag cizerek saldirmasina
yarar tam iconlar ya duz yada capraz vurur

fakat bu kart sagda iken bes menzili olan bir icon
Sileri iki sagdaki bi icona saldirabilir

PORTAL _
BUYUCUSU

Portal biyiicust sahada istedigi 2 iconu

kendisinin yada baskasinin ikonu fark

etmez istedigi iconlarin yerlerini degistire
ilir

BUYUCULERIN
EFENDISi

Bu bilyict Rakip takimdaki batan
biiyt kartlarindan etkilenmez

ve sahaya koyulduktan bir el sonra
rakibin istedigin bir ikonunu yok eder
bunu sadece 1 kere yapabilir sonra
normal ikonlar gibi oyuna devam
eder

BOMBA

Bu iconu rakibin hangi iiconu yok
ederse etsin bombay! yok eden iconda|
yok olur burada 6nemli detay cani 8
den yuksekse 2 ye duser yok olmaz

ve egerki yok olmadan kaleye gider

se kalede patlayarak kale puanindan

8 kale puani dusarar

CIiFTE TOPUZ

Bu kart diger tum kartlanin aksine
sahada kendisinin bulundugu
konumdan gerideki konumlarada
saldirabilir
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ALAN OYUNDA KULLANILACAK ALAN BURASIDIR 15 * 15 KAREDEN OLUSAN BIR SAHADIR OYUNUN AMACI
RAKIBIN CEZASINA GELIP KALESINi YIKMAKTIR GENEL OLARAK 30 KALE PUANI ILE BASLAR iKi TAKIMDA
RAKIIN KALESININ MENZILINE GIRIP 30 KALE PUANINIDA YOK EDERSENIZ OYUNU KAZANIRSINIZ
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